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WARUM SPIELT DER MENSCH?

Robbie Cooper - Immersion
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WARUM SPIELT DER MENSCH?

>> Dinge tun, die wir sonst nicht kbnnen
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WARUM SPIELT DER MENSCH?

>> Dinge tun, die wir nicht sollen
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WARUM SPIELT DER MENSCH?

>> Dinge tun, die wir uns sonst nicht trauen
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WARUM SPIELT DER MENSCH?

Syrian Journey, BBC
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EBENE DER REGELN
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REGELN UND NORMEN

Regeln sind Strukturen
e Organisation von Material
e Organisation von Handeln
Modifizierbarkeit:
* Freiheit in der Gestaltung von Regeln
» Selbstgestaltung / Mitgestaltung / Selbstwirksamkeit
* Konventionen
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Salen/Zimmermann:
Regeln sind: ,the inner, formal structure of games”

Drei Arten von Regeln:

(1) constitutive (abstrakte, mathematische Regeln)

(2) operational (Verhaltensregeln)

(3) implicit (Normen, Regeln der Etiquette und Fairness)

Zimmerman / Salen
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EBENE DER INHALTE

>> VORAUSSETZUNG: REALITATSNAHE

BEISPIELE:
PIPPIN BARR: LET THERE BE SMITE!

MY COTTON PICKING LIFE
MCDONALD’S VIDEO GAME

MEDIENPADAGOGIK IN FORSCHUNG UND PRAXIS

tttttttttttttt

WWW.MEDIENZENTRUM-MUC.DE | WWW.JFF.DE



EBENE DER INHALTE

>> VORAUSSETZUNG: EMPATHIE
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EBENE DER INHALTE

>> VORAUSSETZUNG: EMPATHIE

Funktionaler Begriff des Mentalen

— Funktional-relationale Einbettung
darstellbar

— Isomorphe Abbildung moglich

Qualitativer Begriff des Mentalen
— Wesentlich fiir den Begriff des Mentalen

— Intersubjektiv nicht tberprtifbar
,Metaphysischer Zombie*

MEDIENPADAGOGIK IN FORSCHUNG UND PRAXIS

Briintrup 2010
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EBENE DER INHALTE

>> VORAUSSETZUNG: EMPATHIE

»What is it like to be a bat?« Thomas Nagel, 1974
»What is it like to be a bat?« Jeremy Griffith, 2014
https://jrmagriffith.itch.io/what-is-it-like-to-be-a-bat
»What is it like to be a refugee?

Syrian Journey (BBC, 2015)

»What is it like to be a civilian in the war?

This War of Mine (11 Bit Studios, 2014)

»What is it like to be raped?«

A Rape in Cyberspace (Julian Dibbell, 1993)
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https://jrmgriffith.itch.io/what-is-it-like-to-be-a-bat
https://www.bbc.com/news/world-middle-east-32057601
https://de.wikipedia.org/wiki/This_War_of_Mine

EBENE DER INTERAKTION

>> VORAUSSETZUNG: REALITATSNAHE

Beispiel: World of Warcraft Funeral Raid
https://games.jff.de/falldiskussionen/
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https://games.jff.de/falldiskussionen/
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SPIELE

— Syrian Journey
https://www.bbc.com/news/world-middle-east-32057601

- B.U.T.T.O.N.

Brutally Unfair Tacticts Totally OK Now
— McDonald‘s Videogame

http://www.mcvideogame.com

— Moral Machine

http://moralmachine.mit.edu

— Spent

https://playspent.org

MEDIENPADAGOGIK IN FORSCHUNG UND PRAXIS WWW.MEDIENZENTRUM-MUC.DE | WWW.JFF.DE


https://www.bbc.com/news/world-middle-east-32057601
https://gutefabrik.com/tag/b-u-t-t-o-n/
http://www.mcvideogame.com/
http://moralmachine.mit.edu/
https://playspent.org/

