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GRUNDLAGEN: GENDER UND SEXUALITAT IN GAMES

EIN KURZER UBERBLICK ALS GEMEINSAMER AUSGANGSPUNKT



ZENTRALE BEGRIFFLICHKEITEN
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WAS IST SCHON NORMAL — NORMALITAT UND NORMATIVITAT

‘- ,,o0ziale Normen begrenzen offenbar die Willkur in der Beziehung von Menschen zueinander. Sie bewirken, dal3

o® Menschen sich mit einiger Sicherheit und Dauerhaftigkeit aufeinander einstellen konnen.* (Popitz 1962, 64)

= Konventionalisiertes Konstrukt: Handlungen, Rollen, Geltungsbereiche etc.

= Kurz zusammengefasst: Denkrahmen

)
P

Fur Kinder: Hineinwachsen in ein bestehendes System durch sie umgebende Menschen, Medien etc. und
ihren Strukturen und Gestaltungsmerkmalen

= Fachbegriffe: Enkulturation und Sozialisation

! = (Un-)Problematisch im Umgang mit Gender, Sexualitat und Andersartigkeit



PROBLEM: MALE GAZE

" “In a world ordered by sexual imbalance, pleasure in looking has been split between active/male and

passive/female. The determining male gaze projects its phantasy on to the female form which is styled accordingly.”

Laura Mulvey,Visual Pleasure ad Narrative Cinema (1975)

= Perspektive: Heterosexualitat & Mannlichkeit als bestimmende Faktoren

= Stereotype & ideologische Darstellungen von Weiblichkeit — verbunden mit Wunschvorstellungen

-~ Stichwort: Sexualisierung & Obijektifizierung

I = Problematisch: unterschwellige Allgegenwartigkeit & fehlende Reflektion
°




UNTERSCHIEDLICHE DARSTELLUNGSSTRATEGIEN

(ENT-)DRAMATISIERUNG & NICHT-DRAMATISIERUNG

® |m Fokus nicht ,,Drama®, sondern ,,Dramaturgie*

=  Grundlegende Unterscheidung von drei moglichen
Darstellungsstrategien:

= Dramatisierung: zentrales Thema
(bspw. Identitatssuche der Protagonist*innen etc.)

=  Entdramatisierung: Darstellung ohne zentrale

Thematisierung
(bspw. Figurenhintergrund etc.)

= Nicht-Dramatisierung: spezifische Kategorien spielen keine
Rolle (bspw.asexuelle Darstellungen, Ambiguititen etc.)

Erweiterung individueller Interessen und Kom-
petenzen beférdern

Zundchst

Nicht-dramatisierend

Erfahrungen
ermaglichen,
Kompetenzen fordem
und Themen besprechen,
ohne die Kategore
Geschlecht daber groB zu
machen, zB:
Praxiserfahrungen
machen

Schnupperpraktika

in verschieden
geschlechtlich
konnotierten Berufen
an sozialen und
anderen Kompetenzen
arbeiten (Vertrauen,
Durchsetzungsfahigkeit,
Grenzen setzen und
wahrnehmen, dber sich
reden etc.)
thematisches Arbeiten
(Freundschaft, Schule,
Gewalt, Eltern, Liebe,
Berufsorientierung,
Lebensplanung etc)

Geschlechterverhiltnisse, Geschlechterbilder

bzw. strukturelle Ungleichheiten thematisieren

Wenn Geschlecht in Positionen
oder Verhaltenswetsen der
Gruppe so bestimmend
erscheint, dass eine explizite
Thematisierung bzw. Trennung
nach Geschlecht sinnvoll ist.
Ggf. als Testballon:
Beobachtetes spiegeln, offene
Frage formulieren etc.

Bei Bedarf:

Wenn Geschlecht von den
Teilnehmenden selbst immer
wieder in vereindeutigender
Weise in den Mittelpunkt

Notwendig

Dramatisierend

Geschlecht explizit zum Thema machen,
2B

Inhaltlich/thematisch: ua.
Geschlechterbilder, Geschlecht am
Arbeitsmarkt, geschiechtliche Arbeitsteilung,
Diskriminierung nach Geschlecht, Sexismus,
historischer Wandel etc.

Die Arbeit in geschlechtergetrennten
Gruppen wirkt unabhangig vom Thema

dramatisierend.
Notwendig

Entdramatisierend

Sichtbar/erfahrbar werden lassen, dass
Geschlecht weder das einzige noch das
wichtigste Unterscheidungsmerkmal
zwischen Menschen ist

Entweder in gleichgeschlechtlicher oder
gemischter Gruppe

2B.:

Individuelle Unterschiede innerhalb der
Geschlechtergruppen herausarbeiten
Uberschneidungen bzw. Gemeinsamkeiten
2wischen Menschen unterschiedlicher
Geschlechter sichtbar werden lassen
Andere geselischaftliche Unterscheidungen
betrachten (zB. Rassismus, sozio-Okonomische
Ungleichheiten, Stadt-Land, Kérpemormen,
Umgang mit Behinderung etc)

Debus, Katharina (2012): Dramatisierung, Entdramatisierung und Nicht-Dramatisierung in der geschlechterreflektierten Bildung. Oder: (Wie) Kann ich geschlechterreflektiert arbeiten, ohne geschlechtsbezogene Stereotype zu verstarken?, in: Dissens e.V./Debus,
Katharina/Konnecke, Bernard/Schwerma, Klaus/Stuve, Olaf (2012) (Hrsg.): Geschlechterreflektierte Arbeit mit Jungen an der Schule. Texte zu Padagogik und Fortbildung rund um Jungen, Geschlecht und Bildung, Berlin, S. 149-158. Schaubild S. 151



JETZT WIRD'S KONKRET — EINBLICK IN EXEMPLARISCHE GAMES

DIDAKTISCHE SPIELUNG



DISKUSSIONSRUNDE

IHRE FRAGEN,ANMERKUNGEN UND IDEEN
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