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@'esports.com

Zur Ubersicht

Esport wird olympisch! Zumindest ein
bisschen...

Das olympische Komitee und Esport waren lange keine Freunde. Doch vor den
kommenden Sommerspielen gibt es zumindest einen Versuch der Annaherung.

22042021 Von Kai Gundacker
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2023
EDITION

JUST DANCE® WIRD TEIL DER
OLYMPISCHEN ESPORTS SERIES 2023

Diisseldorf, 1. Mdrz 2023 - Ubisoft gab heute eine einzigartige Kooperation mit der World DanceSport
Federation (WDSF) bekannt, mit der die Just Dance® 2023 Edition Teil der Olympic Esports Series wird.
Die Teilnehmenden fiir die 2023 Edition der Olympic Esports Series werden aus dem talentierten Pool
ehemaliger Just Dance World Cup - Top-Athlet:innen ausgewdhlt. Ausgewdhlite Spieler:innen erhalten
eine direkte Einladung, um bei den Live-Finals in Singapur vom 22. bis 25. Juni um den Sieg bei den
Olympic ESports Series zu wetteifern. Weitere Details (iber den Wettbewerb und die Teilnehmenden

werden in den kommenden Monaten bekanntgegeben.
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LoL: Worlds mit Zuschauerrekord
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»,The Last of Us“: Serien-Hit bricht direkt
zum Start einen Rekord

g Mira Winthagen, 17.01.2023, 11:02 Uhr ® 2 min Lesezeit
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Netflix torelease 40+
gamesin2023,o0na
monthly basis

Netflix has spoken about its plans for the games portion
of its subscription service, outlining several new titles
and its forward strategy.

21 Mar 2023

Edmond Tran
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Vtubing
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Games sind Treiber der
Medienevolution...

GAMING
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... und wichtiges Kulturgut.
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Beim Geschlecht der Spielenden in Die Altersverteilung der Spielenden Der Bildungsgrad der Spielenden zeigt
Deutschland Gberwiegen mit 53% fallt insgesamt gleichmaRig aus. keine klare Tendenz.

leicht die Manner und Jungen.
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,Gaming”
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ERFORDERT INTERNET

10K+ neue Spiele jahrlich bei Steam.
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BUDGETS

ERFORDERT INTERNET

10K+ neue Spiele jahrlich bei Steam.
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DEVICES

BUDGETS

10K+ neue Spiele jahrlich bei Steam.
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Wir haben Spiele analysiert und 7

treibende Prinzipien
herausgearbeitet.
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Verblimte Packende
Bildung Empathie

Ernster Stoff bekommt ein buntes Statt Vielschichtigkeit theoretisch Fremde Settings und

Kleid, eingestreute Fakten aufzudroseln, kann man sie Charaktere laden zu neuen
bereichern das Gesamtbild, und praktisch durchspielen und die Sichtweisen ein; ihre
Informationen werden zu Taktiken realer Machte selbst Lebenswelt lasst sich erstmals

Emotionen. anwenden. hautnah erleben.
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VERBLUMTE BILDUNG

Beispiele

“, =, 2

AT SRl A

Minecraft Education Schiler lernen z.B. Roboter
oder Spielmechaniken zu programmieren oder
kdnnen im Geschichtsunterricht virtuelle
geschichtliche Orte besuchen.

Ernster Stoff bekommt ein buntes Kleid, eingestreute Fakten bereichern

das Gesamtbild, und Informationen werden zu Emotionen.
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Primary schools (ages 5-11)

Schools Reinventing Cities is a programme developed by Minecraft Education and
C40 Cities. Through this programme and Design Future London, we are asking
primary school students to be inspired, be creative and have fun and design their
climate solutions within the Minecraft London world. Focussing on Croydon town
centre, we want you to answer this challenge:

Design Future London Schools Challenge - Minecraft Video

4 Minecraft Education 7
“ 92.1K subscribers w [ﬁ 51 gl A> Share & Clip



Grain Processing"
Ancient Egyptian Cultivation
Station 8 of 9

Sifting Meal, Tomb of Rekhmire

ew Kingdom
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Beispiele

Click or drag to draw nine districts of 15 hexagons each.

A EEEREREXN _ o
§ Gerrymander (von den NY Times) veranschaulicht die

AN . Wahlkreisschiebung. In einem imaginaren Staat namens
SOOI Hexapolis besteht die einzige Mission darin, die Partei Gber
¢ & 60 06 00 . absichtliche Verzerrung politischer Bezirke an die Macht zu
® & 0 © ¢ ¢ 0 O bringen.
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PACKENDE EMPATHIE

Beispiele

Life is Strange 2 (3 Mio verkaufte Games) zeichnet sich durch eine emotionale
Geschichte aus, die gesellschaftskritische Themen wie Rassismus und ausufernde
Polizeigewalt beinhaltet. Wahrend der Flucht zweier Briider nach Mexico hat der
Spieler zahlreiche moralische Entscheidungsmoglichkeiten, die den Lauf der
Geschichte verandern. Es gibt sieben Enden.

Fremde Settings und Charaktere laden zu neuen Sichtweisen ein;

ihre Lebenswelt lasst sich erstmals hautnah erleben.
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il BarceLona  Actualitat

News Agenda Social networks Pressroom -~ Communication at the UB

University of Barcelona / Actualitat / How does immersive reality affect implicit racial bias?

How does immersive reality affect implicit racial bias?

Share: gmoo

In the new experiment, 92 white female participants stood in a virtual

street embodied either in a white or black body, with crowds of virtual
people walking by.

RECERCA
17/12/2020

Implicit racial bias refers to the automatic non-conscious behaviours, even if
one's explicit attitude is not biased at all. Several studies have shown these
prejudices are reduced in white people after being in the body of a black person
in virtual reality. Now, a study carried out by researchers of the Event Lab
research group and the Institute of Neuroscience (UBNeuro) of the UB shows
that when the virtual scenario is affectively negative, implicit bias increases, and
even the illusion of owning a virtual body is lessened. Researchers argue that
negative affect prevents the formation of new positive associations with black,
and distress leads to disownership of the virtual body. These results, published
in the journal Royal Society Open Science, challenge the vision of virtual reality
as an empathy machine and may have implications in the way virtual reality
should be used to reduce implicit biases.
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Verblimte Packende
Bildung Empathie

Ernster Stoff bekommt ein buntes Statt Vielschichtigkeit theoretisch Fremde Settings und

Kleid, eingestreute Fakten aufzudroseln, kann man sie Charaktere laden zu neuen
bereichern das Gesamtbild, und praktisch durchspielen und die Sichtweisen ein; ihre
Informationen werden zu Taktiken realer Machte selbst Lebenswelt lasst sich erstmals

Emotionen. anwenden. hautnah erleben.



SWR>» X LAB

Gaming at X Lab

o

orst
Produktvision

-rmittle selbst als

TATORT GAME KLIMA IN VR
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X Club

o SWR X Club Vol. 3 - Gaming: mehr als nur Spielerei O

Linkk\ow;.;
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Wir haben mit euch uber aktuelle Trends & Entwicklungen in der Gaming-
Branche gesprochen und die daraus entstehenden Chancen flir den SWR

diskutiert.
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Sebastian Demuth

sebastian.demuth@swr.de

Add me on in




