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Games sind Treiber der 
Medienevolution… 
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Die Altersverteilung der Spielenden 
fällt insgesamt gleichmäßig aus.

Der Bildungsgrad der Spielenden zeigt 
keine klare Tendenz.

Beim Geschlecht der Spielenden in 
Deutschland überwiegen mit 53% 

leicht die Männer und Jungen.

… und wichtiges Kulturgut.
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10K+ neue Spiele jährlich bei Steam.
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Wir haben Spiele analysiert und 7 
treibende Prinzipien 

herausgearbeitet.



Treiber: Auflistung

Statt passiv zuzusehen, lenkt man 
aktiv die Handlung. Das stärkt die 
Immersion und veranschaulicht die 
Folgen eigener Entscheidungen.

Filmischer 
Fächer

Ernster Stoff bekommt ein buntes 
Kleid, eingestreute Fakten 
bereichern das Gesamtbild, und 
Informationen werden zu 
Emotionen.

Verblümte 
Bildung

Statt Vielschichtigkeit theoretisch 
aufzudröseln, kann man sie 
praktisch durchspielen und die 
Taktiken realer Mächte selbst 
anwenden.

Gelebte 
Komplexität

Fremde Settings und 
Charaktere laden zu neuen 
Sichtweisen ein; ihre 
Lebenswelt lässt sich erstmals 
hautnah erleben. 

Packende 
Empathie

Das kreative 
Zusammensein und die 
Dynamik des Spielens 
selbst werden zum 
wertvollen Inhalt.

Gesellige 
Kompetenz

Aufgewühlte Zeiten verhelfen 
ruhigen Wohlfühl-Spielen zu 
wachsender Beliebtheit – und 
neuer Relevanz.

Heilsamer 
Eskapismus

Ob für Körper oder Geist –
diese Art von Vorbeugung, 
Diagnose und Behandlung 
fühlt sich leichter an als 
manche Therapie.

Mühelose 
Gesundheit



Minecraft Education Schüler lernen z.B. Roboter 
oder Spielmechaniken zu programmieren oder 
können im Geschichtsunterricht virtuelle 
geschichtliche Orte besuchen.

Beispiele

Ernster Stoff bekommt ein buntes Kleid, eingestreute Fakten bereichern 
das Gesamtbild, und Informationen werden zu Emotionen.

VERBLÜMTE BILDUNG







Beispiele

Statt Vielschichtigkeit theoretisch aufzudröseln, kann man sie
praktisch durchspielen und die Taktiken realer Mächte selbst anwenden.

GELEBTE KOMPLEXITÄT

Gerrymander (von den NY Times) veranschaulicht die 
Wahlkreisschiebung. In einem imaginären Staat namens 
Hexapolis besteht die einzige Mission darin, die Partei über 
absichtliche Verzerrung politischer Bezirke an die Macht zu 
bringen. 



Beispiele

Fremde Settings und Charaktere laden zu neuen Sichtweisen ein; 
ihre Lebenswelt lässt sich erstmals hautnah erleben. 

PACKENDE EMPATHIE

Life is Strange 2 (3 Mio verkaufte Games) zeichnet sich durch eine emotionale 
Geschichte aus, die gesellschaftskritische Themen wie Rassismus und ausufernde 
Polizeigewalt beinhaltet. Während der Flucht zweier Brüder nach Mexico hat der 
Spieler zahlreiche moralische Entscheidungsmöglichkeiten, die den Lauf der 
Geschichte verändern. Es gibt sieben Enden.
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Gaming at X Lab

TATORT GAME KLIMA IN VR



X Club



Let‘s connect

Sebastian Demuth
sebastian.demuth@swr.de

Add me on                                       


